
💡 내 관심사로 🗺 만든 지도…? 괜찮을 지도!📍 



괜찮을지도의 팀원을 소개합니다!



프로젝트 소개



괜찮을지도는 “지도 기반 참여형 데이터 매핑 서비스”로서, 
당신의 관심사를 📍다양한 지도로 만들 수 있게 도와드리고 있어요!



프로젝트 배경

커뮤니티 매핑이란? 

공통적인 관심을 가진 사람들이 협력하여 

특정 주제에 대한 정보를 직접 수집하고, 

이를 지도로 만들어 공유하고 이용하는 과정

Google MyMaps “대동타코야끼지도”양양군 도시재생지원센터 “양양 안전지도”



프로젝트 배경

동네 따릉이 라이딩 명소

모각코하기 좋은 공간

휠체어로 진입할 수 있는 건물

어린이도 출입 가능한 카페

주차하기 편한 외식 + 카페 장소

미술관 나들이 코스

?



프로젝트 배경

기존의 커뮤니티 매핑 아이디어를 기반으로 하되, 

다양한 사람들이 다양한 아이디어를 

조금 더 손 쉽게 지도로 만들 수 있게 도움을 주자!

💭🚲 💭
☕

💭🎨
💭🗑 💭🐈



다양한 주제의 정보들을 지도 기반으로 한눈에 볼 수 있도록 

기록 📝 하고, 공유 👥 하는 것

괜찮을지도의 핵심가치



1. 개개인이 기록한 지도들을 공유함으로써, 보다 많은 사람들에게 정보를 제공 

2. 더 나아가 여러 사용자들이 서로 협력도 가능 

3. 서로 다른 주제의 지도가 가진 정보들을 한 번에 나타냄으로써, 새로운 정보를 도출

핵심가치를 통한 기대 효과



유저 시나리오 및 핵심 기능



페르소나

역할 지도에 자신의 장소 정보를 기록하고 싶은 사용자

이름 하지원

나이 21세 (대학교 2학년)

성별 여

성격 외향적, 계획적

거주지 잠실 (15년차)

취미 따릉이 타기, 걷기, 맛집 탐방, 블로그 (일상 공유용)

특이 사항 주 1회 다른 동네의 친구들이 나를 만나러 잠실에 놀러옴



유저 시나리오 및 요구사항 도출

유저 시나리오 요구사항 도출

괜찮을지도에 석촌 나들이 코스를 주제로한 지도를 만들어서 
석촌호수 사진 스팟과 주변 맛집, 카페등을 평소에 기록해두었고

1. 지도를 클릭하면 핀을 꽂을 준비를 할 수 있다. 
2. 준비된 위치에 해당하는 정보를 저장 가능하다. 
3. 괜찮을지도에서도 일반 지도의 검색 기능처럼 검색어를 검색할 수 있다. 
4. 자신이 만든 토픽 혹은 핀을 필터링해서 확인할 수 있다.

이를 친구들에게 링크로 공유해주었다.
1. 특정 사용자가 저장해둔 위치 정보를 다른 사용자가 읽을 수 있다. 
2. 특정 사용자가 저장해둔 위치 정보를 외부로 공유 가능하다. (ex. 카카오톡)

장소들과 사진 스팟을 고려하여 당일 나들이 경로를 계획 1. 지도 위에 경로를 그릴수 있다. (별도의 다른 정보는 제공X)

움직이는 와중에 새로운 음식점이 생긴 것을 발견했다. 
인테리어도 깔끔하고, 웨이팅도 있는 걸 보니 다음에 방문하고 싶어졌다. 
지원씨는 추후에 방문할 음식점을 주제로 한 지도에 해당 음식점 정보를 추가했다.

1. 현재 위치로 지도를 이동할 수 있다. (현위치 버튼) 
2. 다른 사람이 작성한 토픽을 볼 수 있다. 
3. 토픽 별로 지도를 분리하여 볼 수도 있다. (필터링 기능)

1. 토픽을 생성할 수 있다. 
2. 토픽에 핀을 UD할 수 있다.



💭
다음주에 잠실에 놀러갈게!!



토픽 생성

토픽이란? 

특정 주제에 대한 장소 데이터(핀)을 모으는 지도



- 특정 토픽에 등록된 핀들을 지도에서 확인 

- 링크 공유, 다중 토픽 조회 기능 추후 제공

토픽 확인



핀 상세 확인 및 등록

- 핀 상세 정보 확인 가능 

- 특정 위치를 내 토픽의 핀으로 등록 가능



2차 데모데이 구현 기능 목록



적용 기술

BackendFrontend



팀 문화 소개



일하는 11가지 방법
괜찮을 지도…?

가

일주일에 한 번 식사와 회고를 한다.

나 홀로 머지… 머지?

기억보단 기록을

10시 1분은 10시가 아니다.

협업은 일과시간 내에! (10 to 18)

회의는 짧고 굵게!

내가 뭐하는 지 팀이 알고, 팀이 뭐하는 지 내가 안다.

질문을 두려워하지 마라

침묵도 곧 부정이다!

한 명이 말하면 여섯명이 듣는다.

회의를 통해 결정된 것은 우리 모두의 책임이다.



그라운드 룰 - 문화

기억보단 기록을

• 결과물 없는 회의는 하지 않아요.. 
• 클립보드에서 SSD로..!

• 잡담이 경쟁력이다! 
• 내가 느낀 모든 것! 아쉬운 점도 감추지 않고 얘기해요.

나 홀로 머지… 머지?

• 나 혼자 밥을 먹고, 나 혼자 PR하고,나 혼자 머지하고.. 
• PR은 혼자, Merge는 다 함께!

일주일에 한 번 식사와 회고를 한다.



그라운드 룰 - 시간 약속

회의는 짧고 굵게!

• 시간을 정해서 한 주제를 마무리 지어요. 
• 50분 회의에 10분 휴식

• 협업은 100M 달리기가 아닌, 마라톤 
• 혼자만의 시간 존중해주세요.

10시 1분은 10시가 아니다.

• 나의 1분은 모두의 7분입니다. 
• 돈으로 못사는 시간! 서로 존중합시다!

협업은 일과시간 내에! (10 to 18)



• 더 좋은 아이디어를 알 기회를 놓치지는 않았나요? 
• 모두의 의견을 들을 때까지 잠시 더 기다려 봐요.

한 명이 말하면 여섯명이 듣는다.

그라운드 룰 - 회의

침묵도 곧 부정이다!

• 말하지 않으면 몰라요 ~ 
• 누구인가? 누가 말하지 않았어?

회의를 통해 결정된 것은 
우리 모두의 책임이다.

• 제발 현재를 살아…



그라운드 룰 - 협업

내가 뭐하는 지 팀이 알고, 
팀이 뭐하는 지 내가 안다.

• 당신의 Think, 우리와 Sync! 
• 데일리 미팅 (매일 10:00) 

• 컨디션 체크, 오늘 할 일, 공지사항 전파 
• 마무리 미팅 (매일 17:30) 

• 오늘까지의 진행 사항, 내일 할 일 전파

질문을 두려워하지 마라

• 이해하지 못했는데 알겠다고 대답하지 말아요. 
• 모르는 건 죄가 아니지만, 
모르는 데 아는 척 하는 건 죄입니다.



끝


