Kisapalvelu KIPA — Kayttoohje

Nain paaset alkuun

Tervetuloa tutustumaan 2010-luvun partiotaitokilpailujen tuloslaskentaohjelmis-
toon. Mikali olet uusi Kipalle kokonaisuudessan suosittelemme lukemaan viahin-
tadn kohdat asennus seké tehtédvien méaaritys.

Monet toiminnallisuudet ovat intuitiivisia ja ne on helppo péaétella, toisaalta mon-
essa paikassa voi olla apua lukea tdmé ohje kattavasti lapi, erityisesti tehtédvien
mééritys menee jouhevammin, mikili malttaa tutustua dokumentaatioon ensin.
Kipa tarjoaa monipuolisen tavan toteuttaa laskentaa ja moni asia voidaan laskea
helpommin koneellisesti, mitd aiemmin on laskettu késin.

Riemukkaita laskentahetkia!

Miki on Kipa ja mita silla voi tehda
Yleista

Kipa eli Kisapalvelu on partiokilpailujen tuloslaskentaa helpottamaan tehty
ohjelmisto. Kipa on helppokéyttdinen ja se on vapaasti levitettdvissa seka
muokattavissa. Ohjelmisto kehittyy edelleen joten tarkista aina uusimman
version saatavuus.



Ominaisuudet

Selainkdytto: Kisatoimistossa koneet joilta tuloksia syotetédén ei vaadi
ohjelmien asentamista, Kipaa voi kiyttda Internet-selaimella.

Monen kayttajan tuki: Kisatoimistossa voi syottdéd usealla koneilla
esimerkiksi eri sarjoja tai eri tehtévia.

Tuomarineuvostofunktio: Lasketun tuloksen voi korvata “kovalla ar-
volla” jos laskettu tulos ei jostain syysté kelpaa.

Tulokset Exceliin: Tulokset saa ulos CSV-tiedostona joka helpottaa
printtien yms. tekemisté.

Monta yhtiaaikaista kilpailua: Yhdelle palvelimille voidaan asentaa
kéytdnnossa adreton méaara kilpailuja joita voivat muut koneet kayttaa.
Tulosten syotto kahteen kertaan: FErityisesti SM-kilpailuita varten
toteutettu ominaisuus jolla voidaan eliminoida kirjoitusvirheiden vaikutus.
Tuloslaskennen tilannendkymaia:  Graafinen ndkyméa helpottaa
tuloslaskennan ja tarkastuksen etenemisen hahmottamista.

Ilmainen ja vapaasti kehitettiava: Kipaa saa vapaasti levittaad ja
muokata kunhan edelleen kehitetyt versiot ovat vapaasti saatavilla myo6s
muille.

Vapaa kaava: Tehtédvian kaava voidaan madrittdd matemaattisesti ldhes
millaiseksi tahansa.

Valmiit tehtavamallit: Yleisimpia tehtdvia kuten suorasumma, inter-
polointi tai aikavali varten on valmiit pohjat jotka nopeuttavat kayttoa.
Tehtédvien kopiointi: Sarjasta toiseen tai sarjan sisilld tehtdvien kopi-
ointi.

Windows- ja Linux-tuki: Palvelin voidaan asentaa sekd Windows- &
Linux-koneille, my6s pilotoitu OS X -koneille.

Varmuuskopiointi: Kilpailun tulokset voidaan tuoda XML-
varmuuskopiona tai siirtdé toiselle koneelle.

Tupan ominaisuudet: Perinteikkdén Tupan ominaisuudet on pyritty
tuomaan mahdollisimman pitkalti myos Kipaan.

Referenssit

Esimerkkejé kisoista, joita on laskettu Kipalla:

Punkku 2009 - Harmaa Sarja
Pépa Piirin kevét kisat 2010
Peikon Puikaus 2010

Letto '10

Punkku 2010

Jarvi-Suomen piirin Syyskisat 2011



Asennusohje seka poisto-ohje
Miten Kipa toimii

Kipa asennetaan yhdelle tietokoneelle, jolta késin voidaan syottaa kilpailun tiedot
ja tulokset. Kipan hienoutena on kuitenkin ettd samaa kisaa voidaan verkon
yli kdyttaa myos muilta padtteilta, jotka voivat periaatteessa olla mita tahansa
laitteitta, joissa on Internet-selain. Kone, jolle Kipa on asennettu toimii palveli-
mena. Kaikki kisan tiedot pidetddn tallessa keskitetysti palvelinkoneella, jonka
pitda luonnollisesti olla péalla jotta muut koneet voivat olla sithen yhteydessa.
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Kipa Asennus
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Tyypillisesti Kipa asentuu Apache-ohjelmiston péélle, joka kdynnistyy samalla
kun tietokone kdynnistetaén.

Windows

Lataa Suomen Partiolaisten sivuilta Kipan asennuspaketti ja kdynnistd se
koneelta, jolle Kipa asennetaan ja joka toimii kisan palvelimena.

Suorita Windows-asennuspaketti ja vastaa joka kohtaan jossa kysytdén jatkoa
OK, Next, Yes, Finish yms. Ali muuta arvoja ellet ole tiysin varma siitd, mitd
teet.

Windows installeri (Windows Vista, Windows 7 testattu). Testattu sekéd 32 ettd
64-bittisilla jarjestelmillé.

Tamén jilkeen koneellesi on asennettu Apache ja Python (osittain), sekd Kipa.

Osoitteesta http://localhost/kipa/ pitiisi tdmén jalkeen 1oytyd Kipa. Ohjelmaa


http://localhost/kipa/

ei tarvitse erikseen kaynnistaa.

Katso lisdtietoja-kohdasta verkkokdytto mikéli tarvitset useamman kéyttéjan
yhtéaikaisen mahdollisuuden.

Jos et tarvitse ohjelmaa enéé, katso kohta poistaminen.

Linux

Kipa on testattu useissa Red Hat -, Ubuntu- sekd Debian-koneissa. Tarjolla
on seké asennuspaketti DEB-muodossa ettd manuaalinen vaihtoehto ja jos kir-
jastojen kanssa tulee ongelmia voi kehittdjadokumentaatiosta 16ytda tiedon
tarvittavista muutoksista.

Ohjelmassa ei ole mitddn kadnnettdavad, kunhan riippuvuudet ja konfiguraatiot
on kehitysdokumentaation mukaisesti on Kipa helppo asentaa.

Apple, OS X

OS X:n padlld ainoa testattu tapa on kiyttdd Djangon omaa kehityspalvelinta,
josta kehitysdokumentaatiossa enemmén. My6s Apache lienee mahdollinen,
mutta ei testattu. Vakavahenkista kisaa varten kannattaa toimivuutta testata
lisd&d ennen Kkilpailua.

Vmware image

Vmware tarjoaa mahdollisuuden ajaa toista kayttojarjestelmad virtualisoituna
oman kayttojarjestelmén sisialla. Tamén option kdyttdmiseen tarvitaan Vmware-
player, Vmware-server (molemmat ilmaisia) tms. tuote joka osaa tdmén tehda.

Image voi olla hyédyllinen esimerkiksi kun Kipan kayttamét Python ja Django
versiot eivét 16ydy helpolla, kidyttda ei suoraan tuettua kiyttojarjestelméd tai
Windows asennus yskii.

Image on ladattavissa verkosta ja sithen on tunnus kipa / salakala

1. Asenna sopiva Vmware tuote

2. Lataa image

3. Pura image ja kaynnistd se Vmwarella
4. Paivitad Kipan data tiedostot ajantasalle.

Verkko asetuksen tulisi olla sillattu, jotta voidaan kayttdd montaa kéyttdjaa
yvhté aikaa.

Vieraile tupa2.sf.net Imagen linkki& varten.

Muut kiyttojarjestelmit / itse muokattava asennus

Mikéli koneella on esimerkiksi Apache pyorittdmaéssé jotain muuta sovellusta,
haluaa kayttda jotain toista http palvelinta tai kdyttojarjestelméd on téssa
kuvattu mitd tarvitaan Kipan asentamiseen ja pyorittdmiseen.



Kipaa ei misséddn tapauksessa kannata asentaa automaattipaketeilla tietokoneelle
misséd on jo Apache asennettunal

Kipan laskenta perustuu Pythonin-ohjelmointikielelld kirjoitettuun koodiin.
Python 2.5-2.6 on testattu ja tuettu.

Kipan web-julkaisu ja kantayhteydet djangoon. Djangon versiot 1.0 sekd 1.1 on
testattu (ndmé ovat melko nirsoja tod. nédk. uusiin versioihin)

Koneelle pitdd asentaa http-palvelin joka osaa suorittaa python koodia esimerkiksi
modpython moduulin avulla ja liséksi tarjota djangolle oma “hakemisto”, jossa
se toimii. Téassa kannattaa tutustua Kipaa varten muokattuun httpd.conf
tiedostoon (www.tupa2.sf.net).

Web-tiedostot kopioidaan samaan hakemistoon, johon on mééritelty Djangon
oma hakemisto

Asennus niille jotka luulee tietdvansa mité tekee tai haluaa ymméartéa.

Asennuksen poistaminen
Windows

1. Poista Apache (lisié-poista sovelluksia kautta)
2. Poista C:\Kipa

Linux + muut

1. Poista Apache
2. poista hakemisto /data

Kipan kaytto

Kipa on kokonaisuudessaan web-applikaatio joten sen kaytossd kannattaa
huomioida joitain yleisid kayttod helpottavia tekijoité.

¢ Kun teet muutoksia Kipan tehtaviin, syotteisiin vartioihin yms. muista
painaa aina lopuksi “Tallenna” silld muuten menetat tekemési muutokset.

o Navigoidessa suosittelemme kiyttdméaan mieluummin Kipan valikoita kuin
selaimen takaisin tai eteenpéin nappuloita.

Kisan luominen

Avaa Kipa auki http://localhost/kipa/ osoitteesta jos Kipa on asennettu omalle
koneellesi. Jos tulostoimistossa on monta konetta jotka syottavit samaa kilpailua
katso kohta verkkokéytto.

Valitse “Uusi Kisa”
Maéarittele kisalle nimi ja ainakin yksi sarja.

Tallenna.


http://www.tupa2.sf.net

Maarita vartiot

Valitse sarja.

Syota vartion tiedot:

Nro: Vartion numero

Nimi: Vartion nimi

Keskeyttianyt: Jos vartio keskeyttdé, kirjataan ensimmaéisen tekemétta
jatetyn tehtdvin tehtédvinumero.

Ulkopuolella: Jos vartio siirtyy kisan ulkopuolelle, kirjataan ensimmaéisen
kisan ulkopuolella suoritetun tehtédvan numero. Kirjataan “1”, mikali vartio
kisaa kisan ulkopuolella kisan alusta asti.

Poista: Pistd ruksi jos haluat poistaa vartion (ei tarvitse tehdé tyhjille)

Paina lopuksi “Tallenna”

Huom! Mikali vartio jossain vaiheessa keskeyttaa tai siirtyy kilpailun ulkopuolelta
muista palata tdnne méaarittelemaan tadma tieto.

Tulosten syotto

Tulosten syotossé syotetdén jokaiseen tehtédvidn sen osatehtédvien syotteet. Kipa
syottad itse tiedon, mikali vartio on kilpailun ulkopuolella tai keskeyttinyt ja
talloin ei vartion syotteitd tarvitse tédssd huomioida. Muista merkitd vartiot
ulkopuolelle / keskeyttaneeksi.



Tehtiva: 1 Alkuelain
Sarja: Kultainen

Tehtivin tila: Earkisketbu

Syiatteen nimi: a a
Syiotteen bty yppi: piste piste
Syitteen kuvaus: raakapisteet ajan ylitys
601 Musta Helmi 2,45 0.0
602 ‘oihan tan viel vaihtaa? 1.85 0.0
A03 Hilirimpsis ja huitrumpsis 3,35 0.0
G4 Metsa-Kouti 1,95 1.0
605 Wiipurin Mopeat 4,1 1.0
606 KOREKKT III 3.6 0.0
G058 Rento 4,85 0.0
609 Repale 2.7 1.0
610 Yohvelislgimet kesk kesk

a4 mm o - o - - - -

Y14 olevassa kuvassa nakyy tehtdvin, osatehtdvien syotekentdt. Vasemmalla on
ensimmaéisen osatehtévin syotekentét, joihin syotetddn raakapisteitd ja oikealle
puolelle jos vartio on ylittinyt ajan (-1 piste). Y& on “tarkistettu”-ruutu. Kun
tama ruutu on ruksittu ja tiedot tallennettu nékyy laskennan tilanne alla ettéa
namaé tulokset on tarkistettu. Téatd voidaan hydodyntaa kisatoimistoissa, jossa
kaytetaan kaksia silmia tarkistamaan syotteiden oikeellisuus.

Syotteen nimi: a
Sydtteen byyppi: aika
Sydtteen kuvaus: suoritusaika
101 karpat kezk

103 kamPa 00:33:42
104 Koppelo kesh

105 Iveksen vikset h

106 Kl h

107 Predators kezk

108 Viikingit o]

109 Mastoapinat 1 00:d4:11



Mikali vartion suoritus on hyldtty syotetddn h-kirjain vartion tulokseksi. Ajan
syotossa kayteddn syotemuotoa HH:MM:SS kuten ylla nékyy.

Tuplasy6te

Etusivun valikosta 16ytyy toiminto tuplasyote. Télle toiminnallisuudella on
kayttoa kilpailuissa joissa tulosten oikeellisuus pitda varmistaa syottamaélla luvut
kahteen kertaan kirjoitusvirheiden varalta.

Ensin sy6tetddn tulokset normaalisti. Kun tehtdvéan tulokset on syotetty ker-
taalleen voidaan tuloksia alkaa syottdméén toiseen kertaan. Painetaan “Tallenna”
kun sy6ttdminen on valmis.

Tehtiwan tila: [ Ttarkistettu

Swokat barkistustuloksia

Syotteen nimi: a

Syotteen tyyppi: piste

Syidtteen kuyaus: Pisteet

101 Kéarpat kesk
—

103 KamPa 2.0

104 Koppelo kesk

105 Iiveksen vikset 2.0

106 Kélit

107 Predatars

Jarjestelma ndyttéda punaisella solut, joiden syote ei tdsmaa ensimmaisellé kerralla
syotettyyn.

Tuomarineuvostyokalu

Tyokalulla voi syottédd tuloksia vartioille joiden tulosta ei syystd tai toisesta
voida laskea normaalisti vaan se pitdéd syottda “kovana arvona”. Jos tuloksissa
nakyy yllattéavia arvoja, kannattaa tarkistaa, ettei tuomarineuvostotyokaluun
ole epahuomiossa syotetty arvoja.



punkkud? = Tuomarinewyoston antamien tulosten maaritys

‘s TUOMARINEUVOSTON ANTAMIEN TULOSTEN M

- Valkoinen | | Kultainen |

l luo bestitulokset sarjalle
S [

San K aikkihan |Teolinen Heidelbergin

Alkuelain [perinteinen ! Fisip
Fransisco |sen osaa |vallankumous |ikminen

|Musta Helmi | | | | |

Woihan tan
vigl vaihtaa?

Hilirimpsis ja
huitrumpsis

> Metsskouti | | | | |

Wiipurin
MNopeak

Varmuuskopiointi / Vieminen / Palauttaminen

Kisan tiedot on mahdollista vied& talteen yhtend XML-dumppina. Télle voi
olla tarvetta, mikali haluaa esimerkiksi tehdé jotain testailuja olemassa olevaan
konfiguraatioon, ottaa varmuuskopion tai vieda jollekkin toiselle koneelle kilpailun
kaikki tiedot.

{:r, Ylldpito
liskaa kaikki kisak
kallenna kisa

palauta kisa

poiska kisa

Tallenna kisa -toiminnolla saa XML-tiedoston, jonka voi tallentaa koneelle.
Palauta kisa -toiminnolla taas voidaan XML-tiedostosta palauttaa kisa.



Laskennan tilanne

Laskennan tilanne -ndkymaésta nikee minké tehtévien syotteet on syotetty kokon-
aan/osittain/ei ollenkaan. Varit kertovat yhdessi nikyméssi jokaisesta sarjasta,
miten pitkalld tehtdvien sy6tto on.

aloitkamatta
sydktethy ositkain
sydktetty
karkistettu _
sydtktivirhe _
~
u LASKENNAN TILANNE
. lkuelan
N - :cinen
. l. _ SanFransisco
Heidelbergin_ihminen
- il
Haro_sapiens
A -kirviven
$ I .

[ - i bciem

Tulosten vienti CSV-tiedostoon

Kulkainen

perinteinen

San Fransisco
Kaikkihan sen osaa
Tealinen wallankumous
Heidelbergin ihminen
Rewviiri haltuun
Kaksonen

A= klrirmimee

Jos tuloksia on tarvetta muokata, suodattaa tai tulostusnikyméé jalostaa on
helpointa vieda tulokset CSV-muotoon jolloin niitd voidaan muokata esimerkiksi
Excel-ohjelmalla. Tulosndkymaé sivulta 16ytyy jokaisen sarjan tuloksille “Tulokset
CSV tiedostoon”-painike, josta painettaessa ohjelma antaa sarjan tulokset ulos
yhtené tiedostona.

11 103 Taoimen pojat
12 112 Agents

Ulkopuolella:

5 = gydttdmatta
H = vartion suoritus hylatty
K = vartio keskeyttanyt

Tulokset tulostusmuodossa

Tulokset CSV tiedostoon

Pippididioudoupodouppedidda

4.0 0.0
2.5 3.2



Tehtavat yleista

Ennen kuin tekee tehtdvin méarittelyd on hyvd ymmaéartdéd lyhyt oppiméaéra
miten Kipa laskee tuloksia.

Kipassa on jokaisessa sarjassa erilliset tehtévéat, tehtavéit tulee numeroida.
Tehtévien numeroinnin tulee vastata jirjestystéd jossa sarjan vartiot suorittavat
tehtdvid. Jokainen tehtédvd koostuu osatehtdvistd, jotka on nimetty a — z.
Viittaukset osatehtévien nimiin syntyvéit automaattisesti. Tehtdvin kaava on
koostuu osatehtavien viittauksista. Jokainen osatehtivi koostuu syotteista joille
tulee syottad kuvaus tehtédvan maérittelyvaiheessa (esim. juoksuaika).

Kun selaa tehtéavid nakyvat tehtdvinumerot ja numerot. Kun katsoo tehtdvin
“ylatason” tietoja ndhdééan vastaavasti osatehtdvien nimet ja niiden kaava. Os-
atehtédvilld on taas omat syotteensé ja kaavansa

Tehtavalld nimi,
numero ja
Tehtivi osatehtavien kaava

Kiri

Osatehtavalla
alakaava seka
a syotteet

Dsatehtava

Syote | Tyyli

Syote joka syotetaan

Osatehtava
b

Syéte |Lihts

Syote | Maali

11



Maarita tehtavat, yleisnakyma

Jokaisella sarjalla on omat tehtdvét. Saman nimisid tehtévid voi olla eri sarjoissa
ja kisoissa, mutta ne ovat laskennassa téysin irrallisia toisistaan. Tulosten
laskennassa esimerkiksi interpoloinnit menee sarjojen sisalla.

Tehtévid (nimi+mé&irittelyt) voi kopioida toisesta sarjasta. Kannattaa ensin
tehdd tehtévit yhteen sarjaan ja sen jilkeen kopioida ne muihin sarjoihin. Yleis-
esti kannattaa tehdd ensin yksi sarja jossa on eniten tehtévid ja sen jilkeen
duplikoida sarjan tehtévit my6s muihin sarjoihin ja muuttaa sopivilta osin mikali
tarvetta.

Valitse “Lisda tehtdva”, kun olet tekeméssd uutta tehtavaa.

Kun haluat kopioida sarjan toisesta sarjasta, valitset ensin sarjan mihin haluat
kopioida, sen jilkeen valitse kopioi tehtava ja sitten voit valita mitka tehtéavét
haluat kopioida sarjaasi.

12



+ Valkoinen | | Kultainen

ll 1. Alkuelain Delete:; [
. 2, perinteinen Delete; O
- 3. San Fransisco Delete: D
111 4. Kaikkihan sen osaa Delete: [
5. Teolinen vallankomous Delete: [
&‘ 6. Heidelbergin ibminen Delete: ]
7. Reviiti haltuun Delete: [
] 8. Kaksonen Delete; [
9. Matkiminen Delete: [
10, Medlittinen Yallankumous Delete: [
? 11. Musta laatikko Delete: [
12, Pesan rakennus Delete: [

13, Luorinonvalinta Delete: [

14, Apinarmies Delete: .

15, Loppuasukas Delete: A

16, Mappituntumalla Delete: ]

17, Lajien synky Deleke: .

18, Alkio Delete: [

19, Populaatiot Delete: ]

20, Ameehasta albatrossiksi Delete: [
21. Eletaan ihmisiksi Delets; []

22. Ennakointi Delete: [ ]

liz55 uusi tehtivs

Tehtavin kaavan méairittely

Sy6ta Nimi-kenttdén vartion nimi ja Jarjestysnumero-kenttaén tehtévén jarjestys-
numero, on tiarkedd laittaa tehtavit oikeaan jarjestykseen — muuten kisan ulkop-
uolelle siirtyvit / keskeyttidneet vartiot ovat vddrin mukana tehtavien jarjestyk-
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sessd. Jarjestysnumeron pitda kuvata sitd jarjestystd, jossa vartiot kiertavat
rataa.

Mimi: |SanFransisco Jarjestysnumero: |3 Kaava: == Osatehbavia: |2

|—Dsateht§v§ a
Tehtévin kaava on oletuksena ss (suorasumma) ja osatehtévien maird on yksi.
Jos tehtévissa on yksi osatehtévé on silloin on ensimmaéinen osatehtédvan nimi a.
Kun osatehtdvien méaira kasvaa aakkosjérjestyksessd osatehtdvien nimen viittaus
tapahtuu kirjaimilla a — z. Osatehtévit tulee ndkyviin allekkain a — z.

Suurin osa tehtavistd lasketaan kaavalla ss - télloin esimerkiksi ajasta seké
katevyydesta saadut pisteet lasketaan yhteen.

Kehittyneempié kaava esimerkkejé:

e a-b — Lasketaan esimerkiksi ajan pisteet, josta vihennetddn sakkopisteet.
Maéaritellddn kaksi osatehtavas.

e (a+b)/c — Lasketaan yhteen kaksi kitevyyttd ja niiden summa jaetaan
aikasakolla. Méaaritelldadn kolme osatehtavéa.

o bx2+a/c — tehtévin pisteet*2 + aika/sakolla

punkku0g » Muokkaa kehtiwas » Kaikkihan sen osaa

~
a KAIKKIHAN SEN OSAA

-r Mimi: |Kaikkihan sen osas| Jarjestysnumero: 4 Kaava: |ss Osatehtdvia: |1
I Osatehtdvd a

L (satehtawan byyppi: @] Kisapiste @] FRaakapiste ® kokonaisaka O akaval O ‘apaa kaava

F Syotbeen kuvaus || suorituzaika sakkoi

Ja monimutkaisempaa laskentaa

Mimi: |uberkaava Jarjestysnurmero: |1 Kaava: b*2+aic Osatehtavia: |3
DOsatehtavd
’VOsatehtavan tyyppi o] Kisapiste O Raakapiste O kokonaisaka O akaval O Wapaa kaava

Yleista pistetyypisté interpolointi vs. kiinteat arvot

Interpoloinnnisa vartioiden suorituksia verrataan toisiinsa. Kiinteissé arvoissa
taas verrataan vartion suoritusta etukéteen jérjestejien asettamiin arvoihin tai
maksimi/minimi arvoihin.

Interpolointitehtavissd, joissa paras suoritus on mahdollisimman pieni arvo
kéytetddn nollasuorituksen arvona useimmiten 0.5 kertaa keskimmaéinen suoritus.
Vastaavasti jos suoritus on sitd parempi, mitd suurempi tulos on, kaytetdan
usein 1.5 kertaa keskimmaéinen suoritus arvoa.
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Kipa tukee myo6s vaihtoista interpolointikerrointa. Kerroin voi olla vaikka 0.9
jolloin jos vartio jda keskimmaéisestéd suorituksesta 10% annetaan suoritukseksi
nolla pistettd. Interpolointi kerrointa voi muuttaa sen mukaan miten paljon
odotetaan ettd vartioiden vililla on hajontaa. Mikéli interpolointi kerroin on
ldhelld ykkostd on suuri hajonta, kun kerroin kauempana luvusta 1 on pienempi
hajonta vartioiden valillé.

Kisan ulkopuolella olevia vartiota ei huomioida interpoloinnissa.

Arviointi

Jossain tehtavityypeissé on kéytossa lisdksi arviointi. Tatéd kdytetadn silloin, kun
vartioiden tehtévé on arvioida esimerkiksi puun korkeutta aikaa tms. Arviointia
kéytettaessa laitetaan ruksi Arviointi-kenttdén ja sydtetdén oikea vastaus.

Arviointi
Kaytessar [ Jos kyseessd on bavalinen tehtéva, ESta ef valla, Mikdl kyseessd on arvicintitehtava, tules tdssa imoittaa tehtavan oikea

wastaus, Tallgin vartioiden suoritukset taman arvon molemmin puclin ovat samanarvaisia,
Oikea vastaus:

Kipan osatehtiavien maarittely
Kisapisteiden maarittely

Kisapiste on kaikista yksinkertaisin pistetyyppi. Mikéali tehtavéstd saa es-
imerikiksi kuusi pistetta syotetddn suoraan valmiita pisteita valilta 0 — 6 syotteiné.
Mikali on tarvetta kayttda desimaalieroitinta on seké pilkun etté pisteen kéyttod
mahdollista, esim 4,5 tai 4.50 tarkoittavat samaa. Esimerkkini tehtévastd on
Ensiapu, jossa annetaan suoraan pisteitd 0-5 vélilla. Kisapisteitd kuten kaikkia
muitakin osatehtavityyppejd voi kiyttda yksin tai yhdessé.

Kisapisteitd méaritellessi syotetddn vain kuvaus tehtdvin méarittelyyn.

Osatehtdvi a

Osatehb&van byyppi; O Kisapiste O Raakapiste O kekonaisaka O akavali O ‘Vapaa kaava

Syotkeen kuvaus ;

Raakapisteet

Raakapisteitéd kdytetddn kun esimerkiksi kun vartio vastaa 30 kohdan tietovisaan
ja tarjolla on korkeintaan neljé pistettd. Silloin muunnetaan etté 4 kisapistetté
saa 30 oikealla vastauksella. Samoin raakapisteitd voidaan kdyttdd kun vartio
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heittdaa esimerkiksi keihésta. Téalloin parhaat pisteet saa pisimmélle heittava
vartio, eikd etukéteen voida madrittdd maksimiarvoa johon vartion suoritusta
verrattaisiin.

KAIKKIHAN SEN OSAA

Mirni: |Kaikkiban sen osaa| Jarjestysnumera: |4 Kaava! |ss Osatehtivid: (1

—Dsatehtdvi a

Osatehtévan byyppi: (@] Kisapiste O Raakapiste O kokonaisaka O akaval O Vapaa kaava

Swittesn kuvaus:

—Maksimisuoritus

Parhaat pistest saa:

O pienin
; 4553 kerrotaan suoritus, jolla saa maksimipistes
sutin Tassa kerrot. tus, joll ksimnipist:
o kiinted Ik,
@ Kinkes:

Montako kisapistetts jastaan:

itus

Tass3 kerrotaan suoritus, jolla saa nolla pistetts, Tama voi olla jokin kinted suoritus kai interpoloinnissa keskimmgisestd tuloksesta lasl

(O kKintea kerroin keskimméaisesta tuloksesta
Kiirked suoritus: ) 1.5 (pienin tulos saa parhaat pisteet)
Cos {suurin tulos saa parhaat pisteet)
@ muu:
Arvioinki
Kaytdssa: D

Jos kyseessd on tavalinen tehtdwa, L33 ei valita, Mikali kyseassa

; vastaus, Talldin vartioiden suoritukset t&man arvon molemmin puol
Oikea vastaus:

Raakapisteiden mairittely — kiintea

Esimerkki tehtava, vartio vastaa 30 osaiseen tietovisaan. Maksimipisteet 4p.
Syotteen kuvaus kenttédédn laitetaan téssd tapauksessa oikeat vastaukset.
Parhaat pisteet saa kiinted ja arvoksi valitaan 30 eli maksimi oikeat vastaukset.
Kisapisteita jaetaan 4.

Nollapistetta tulee kiinteélla suorituksella, eli O pistetta jos halutaan etté arviointi
on lineaarinen valilla 0 — 30.

Raakapisteiden méirittely — interpolointi

Esimerkki tehtévé, keihddnheitto. Vartion tehtdviné on heittdd mahdollisimman
pitkalle keihasta. Maksipisteet 6p. 0.5 keskimmaéinen suoritus on Op.

Syotteen kuvaus on heiton pituus. Parhaat pisteet saa suurin. Kisapisteita
jaetaan 6p. Nollasuoritus on 0.5 kerroin.
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Kokonaisaika

Kokonaisaikaa kiytetddn silloin kun annettu aika on suoritusaika sinédnsé, eiké
sitd tarvitse laskea aikojen erotuksesta. Esimerkiksi aika jonka vartio jaksaa
roikkua leuanvetotangossa joka on otettu ajanottokellolla on kokonaisaikaa kun
taas vartion saapumisaika maaliin — lahtoaika on aikavali.

Ajansy6ttomuoto on aina HH:MM:SS — esimerkiksi 13:23:55.

Kipa tukee myos aikaformaatteja jotka ylittdd vuorokauden - esimerkiksi 45:23:12.
Téama mahdollistaa, ettéd vartioiden koko radan kiertoaikaa voidaan mitata.

—Dsatehtdvd a

Oisateht&van byyppis O Kisapiste O Raakapiste 053 kokonaisaka O dkavai O Vapaa kaava

Syotteen kuvaus ¢ suoritusaika sakkoi

—Maksimisuoritus

Parhaat pistest saa:

O pienin

O suurin Tassa kerrokaan suoritus, jolla sa:
I kiinked luku,

@ kintesa:

Montako kisapistettd jaetaan:

—Mollasuoritus

Téssd kerrotaan suoritus, jolla saa nolla pistettd, Tamé wai olla jokin kinted suaritus tai interpoloinnissa keskimmaisests

(7 [ Kinkea Kerroin keskimmaisesta tuloksesta
kiintes suoritus: (2 1.5 (pienin tulos saa parhaat pistest)
O os {suurin tulos saa parhaat pistect)
@ muu:

Kokonaisaika - kiinteat arvot

Esimerkki tehtava, vartion pitdé roikkua tangossa 5 minuuttia. Maksimipisteet
10p.

Syotteen kuvaus on roikkumisaika. Maksimisuoritus on kiinted — 00:05:00.
Kisapisteita jaetaan 10. Nollasuoritus kiinted 00:00:00.

Kokonaisaika — interpolointi

Esimerkki tehtava, vartion pitdéd lapdistd esterata mahdollisimman nopeasti.
Maksimipisteet 6p. 1.5*keskimmaéinen suoritus on Op.

Sy6tteen kuvaus on suoritusaika. Parhaat pisteet saa pienin. Kisapisteité jaetaan
6p. Nollapisteen saa 1.5 kertoimella.
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Aikavali

Aikavélin méérittdminen toimii samalla tavalla kuin kokonaisaika on kuvailtu
ylld. Ainoa ero méérittelyssa on, etté tulee madritella kaksi syotettd. Useimmissa
tapauksissa syotteet ovat alkuaika ja loppuaika. Téalloin laskentalogiikka toimii
tdysin samoin kuin kuvattu kokonaisajassa — jarjestelmé vain laskee lisdksi
kokonaisajan aikavalin syotteista.

Kipa osaa huomioida myos vuorokauden ylittymisen.

Vapaa kaava

Vapaa kaava mahdollistaa laskennallisesti monimutkaiset tehtdvat. Téarkeda
vapaa kaavan kannalta on tietdd, ettd aikojen yksikko on sekunti.

Esimerkki: Yliaika kisapisteeseen vapaakaavassa
pisteita jaossa 5

20 minuutin suorituksella tulee 0 pistetta

Syotteet:

e a=piste “Suorituspisteet”
e b=aika “Yliaika”

Vartion suorituksen kaava = a*(1-b/(60%20))
Maksimisuoritus, kaava = 5

Maksimisuoritus, Montako kisapistetta jaectaan = 5
Nollasuoritus, kaava = 0
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Mimi: |Kaikkihan sen osaa Jarjestysnumero; |4 Kaava: == Osatehtavid: |1

—DOsatehtdvd a
Osatehtivan byyppi: @] Kisapiste [@] Raakapiste O kokonaisaike O Akaval (3 Yapaa kaava

Syitteet:
Syitteen a kuvaus: Tywppit | piste | ]
Sydtteen b kuvaus: Tyyppi: | piste [+
Syikheen € kuvaus: Tyyppi: | piste [
Syitheen d kuvaus: Tywppi: | piste v
Syiitteen e kuvaus: Tyyppi: | piste [ve]
Warkion suntituksen kaava:
itus
Parhaat pisteet saa:
O pienin
8 suurin Téssa kerrotaan suoritus, jolla saa maksimipiskeet, Tama voi olla ve
kaava:

Montako kisapistettd jastaan:

itus

Tassa kerrotaan suoritus, jolla saa nolla pistettd, Tama voi olla jokin kinkesd suoritus tai interpoloinnissa keskimmaisesta tuloksesta laskettu,

O Vapaa: Kerroin keskimmaisests tuloksesta
kaava: Ois (pienin tulos saa parhaat pisteet)
O as (suurin tulos saa parhaat pisteat)
[T
Arviointi
Kéytdssa: | Jos kyseessd on tavalinen tehtavd, tatd ei valica, Mikal kyseessa on arviointicehtava

r oval samanarvoisia,
Oikea vastaus:

Testausohjeita
Yleista

Kaikki ohjelmistot siséltavit virheitd ja emme suinkaan loukkaannu jos ilmoi-
tat loytdneesi bugin KiPasta -pédinvastoin: koska KiPa projektin resurssit ovat
rajalliset, otamme erittdin mielellimme vastaan bugiraportteja kuin myos ke-
hitysideoita. Muistathan vain sen, ettd kyseesséd on vapaaehtoisprojekti, jonka
tekijit tekevéit projektille tyotad vapaaehtoisesti ja omalla vapaa-ajallaan.

Virheet voidaan karkeasti jakaa laskimen ja kayttoliittymén kesken, alla ohjeet
kumpaakin tapausta varten:

Virhe laskimessa
Tarkoittaen esimerkiksi sitd ettd huomaat KiPan laskevan tuloksia vaarin.

1. Tee lyhyt kisa jossa esiintyy nimenomainen laskentaongelma. Nimeé kisa
kuvaavasti, esimerkiksi: hylétty suoritus suunistuksessa

2. Kayta KiPan toimintoa “Maérittele testituloksia”, jonka 16ydat padsivulta
kohdasta “Kisan Maéaritykset”. — Kirjaa ylos oikeat laskentatulosket
tehtavaan.
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3. Tallenna kisa XML-tiedostoksi toiminnolla “Tallenna kisa”, jonka 16ydat
paasivulta, kohdasta “Ylldpito”.

4. Toimita tallentamasi XML-tiedosto kehittéjille, lisidmme kyseisen tiedos-
ton testitapaukseksi automaattisiin yksikkotesteihin.

Virhe kayttoliittymassa

1. Mieti hetki mité olit tekeméssé kun virhe tapahtui, yrita toistaa kyseinen
tilanne.
2. Jos pystyt ja osaat, ota ruutukaappaus tilanteesta 3. Tallenna kisa XML-
tiedostoksi kohdassa “Virhe laskimessa” annetuilla ohjeilla
3. Ota yhteytta kehittajiin ja yritd kuvailla mitd olit tekemdssd ja mitéa
tapahtui, kerro ainakin seuraavat asiat:
o Kayttamasi kiyttojarjestelmd (Windows, Macintosh, Linux)
o Kiyttadméasi Internet-selain (Firefox, Internet Explorer, Chrome)
e ohjeet miten kyseisen vikatilanteen saa toistettua
« kisatiedosto

Esimerkki hyvéasta viestistas:

Hei, olin madrittelemdssd kisaa joka on xml tiedostoliitteend tdmdan sdhkdpostin
mukana. Muutin Hapsenkakkiaiset-vartion nimen Hapsenkakkiaisiksi ja merkitsin
sen keskeyttineeksi tehtivdstd 3 eteenpdin. Tdmdn jilkeen katsoin punaisen
sarjan tuloksia ja kdvin muuttamassa mainitun vartion tuloksen tehtdvdstd 2,
siten ettd pisteiksi tuli 1.

Tamdn jdlkeen tuloksia katsoessa ko. wvartion tuloksiksi ilmoitetaan 'mone' ja
vasen pikakuvakepalkki on kadonnut (ruutukaappaus myos tiedostoliitteend). In-
ternetselaimena kdaytin Internet explorer 8:aa, mutta kokeilin toistaa tilanteen
myds Firefor 8 :lla, jolla pikakuvakepalkki ndkyi, mutta tuloksissa lukee edelleen
'mone'. Kayttojarjestelma on Windows XP.'

Esimerkki darettoméan huonosta viestistas:

V___u ku toi softa on p a, koitin kdyttdd ja se laski vadrin ja ndytti rumalta.

hypdtkdd kaivoo.

e Markus.vuorinen@gmail.com
o Frans.korhonen@gmail.com
e Joonas.hirn@gmail.com

Verkkokaytto
Yleista

Kisapalvelu on suunniteltu tukemaan tuloslaskentatoimistoja, joissa on useita
henkil6itd syottadmassé ja tarkastamassa syotteitd samanaikaisesti. Télloin Kipa
asennetaan vain yhdelle koneelle ja muut koneet kiyttavit selaimella yhdella
koneella pyorivaa Kipaa verkon yli.
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Huom! Kipan asennus on tdysin samanlainen tietokoneelle kaytetdén sité verkossa
palvelimena tai ei.

Edut

e Samaa sarjaa voi syottaa vaikka kymmenen henked yhtdaikaa

¢ Ohjelma asennetaan vain yhdelle koneelle

o Clientit voivat olla mitd vain koneita, joissa on Internet-selain ja verkkoy-
hteys

e Mahdollisuus nayttad joltain koneelta tuloksia sitd mukaan kun niita
syotetdan muilta koneilta.

Vaatimukset

o Léahiverkko, jossa tietokoneet ovat kiinni

¢ Yksi tietokone johon on asennettu Kipa (palvelin). Palomuurin tulee sallia
http-liikenne porttiin 80.

o n+1 kappaletta tietokoneita, joissa on Internet-selain (client)

Yleista ldhiverkon / verkon kiytostd

Lahiverkko Kaikkien tietokoneiden pitda olla samassa verkossa niin etta niilla
on verkkoyhteys palvelimelle johon Kipa on asennettu. Yhteyden toimivuutta
voi kokeilla vaikka ping <IP osoite> komennolla. Palvelimelle tarvitaan portti
80 auki http-liikenndintid varten. Jos kisatoimistosta ei ole pddsy Internettiin
kannattaa harkita palomuurin sammuttamisesta palvelimelta.

Internet On my6s mahdollista asentaa Kipa julkisesti Internettiin jolloin
kaikki kisat ovat verkossa nakyvilld kaikille, talloin kannattaa miettid onko
turvallisuusriskiné, ettd kuka tahansa, jolla on osoite, voi mennd muokkamaan
kisan maééarittelyitd ja tehtédvid. Lisdturvana kannattaa harkita kdyttdjaauten-
tikoitia osoitteeseen jossa Kipa pyorii. Samoin rajoituksia voi tulla syrjaseuduilla
toimiville kisatoimistoille, joihin ei saada riittdvan hyvaa verkkoyhteytta.

Tunnettuja ongelmia

o Verkkokaytosséd jos useampi kuin yksi henkilo syottdd samaa tehtavia
samalle sarjalle yhtéd aikaa vain myohemmin tallennettu sy6tto tallentuu.
My6hemmin tallennettu korvaa aiemmin tallennetun.

o Tietokoneilla on esimerkiksi mokkula- ja WLAN-yhteys paélla yhtaaikaa
ja siksi tietokone hakee palvelint vidraad yhteytta kéyttden.

Teknologia
Kaytetyt teknologiat

Kipa on kokonaisuudessaan rakennettu avoimen ldhdekoodin péélle. Komponen-
tit joita on kdytetty ympériston rakentamiseen ovat kaikki avointa ldhdekoodia,
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Django, Python, SQLite sekd Apache.

Arkkitehtuuri

Kisapalvelu, Kipa, on puhdas web-applikaatio. Laskenta on toteutettu Pythonilla.
Web nédkymét on rakennettu Django-ohjelmistokehyksen péille, joka on toteuttu
pythonilla. Kaikki syttteet tallennetaan sqlite-kantaan, jonka yhteydet hoitaa
Django. SQLite-toiminnalisuus tulee Pythonin mukana. Web-palvelimena on
kéytetty Apachea sekd djangon kehitysserverid, mutta ei pitdisi olla esteité
toteuttaa toiminnallisuutta milld tahansa web-palvelimella joka tukee Pythonin
suorittamista, dokumentaation mukaan ainakin lighthttpd tulisi olla tuettu
samoin kuin miké tahansa kédyttojarjestelma tai laite jolle ndma ovat saatavilla.
Django tukee myos MySQL sekéd PostegreSQL kantoja, pienelld muutoksella
settings.py tiedostoon. Mikali haluat rakentaa julkisen verkkopalvelun jossa
voluumi voi olla kovempi kannattaa tdmé pitdd mielessé.

Suorituskyky ja skaalautuvuus

Normaalikéytossa ei Kipa nosta mainittavasti koneen CPU kuormaa. Yhdella
kannettavalla voidaan hyvin ajaa kisatoimiston palveluja. Piikkittaisia kuormi-
tuksia syntyy ainoastaan tulosten laskemisesta, isohkoissa kilpailussa, jossa on
tuhansia syotteita, vie kaavojen parsiminen ja laskenta isoille sarjoille joissain
tapauksissa joitain sekunteja. Testien mukaan kuorma kuitenkin sdikeistyy
kéytossa olevien threadien méaardn mukaan - kuitenkin vain yksi per istunto.

Kehitysvaiheessa on testeja ajettu pitkddn (muinaisella) 850Mhz Pentiumilla
jossa 128M¢t muistia - téllaiselldkddn koneella ei suorituskykyongelmia tule muuta
kuin hetkellisesti laskennassa.

Testimielessd Kipan kantaan on ajettu yhtdaikaa parikymmenté kilpailua kokon-
aisuudessaan, jolloin sy6tteiden médra on noussut tuhansiin, télla ei kuitenkaan
ole néhty olevan vaikutusta suorituskykyyn.

Testattuja kayttojarjestelmii ja komponentteja

o Windows 7 32bit/64bit, Windows Vista 32bit
¢ Ubuntu 8.10, 9.04, 9.10, Debian 5, Arch Linux
e Python 2.5, Python 2.6

e Django 1.0 & 1.1

e Apache 2.2

Lisenssi

Kipa on kokonaisuudessaan julkaistu GPL v3 lisenssin alla. Tamé tarkoittaa,
ettd kuka tahansa saa kédyttad ilmaiseksi Kipaa niin ilmaisessa kuin kaupallises-
sakin tarkoituksessa. Mikéli haluaa kuitenkin kehittda jarjestelméa eteenpéin
vaadimme kunnioittamaan GPL v3 lisenssia.
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Sourceforge sivustolla projektiin kehittdmiseen liittyvaéd tietoa, lahdekoodeja
yms. Web-osoite viittaa projektin alkuperaiseen tyonimeen Tupa?2.

http://tupa2.sourceforge.net/
http://sourceforge.net/projects/tupa2/

Kehitystyo ja tekijat
Kehitysprojekti

Kipaa on kehitetty Espoolaisten partiolaisten voimin korvaamaan Sakari “Sacu”

Koutin koodaamaa Tupa ohjelmaa ja vastaamaan ajan haasteisiin. Kehitystyo
alkoi syksylla 2008 Lokakuussa ja ensimmaéinen valmis versio valmistui Kevaalla
2011. Espoon Partiotuki ry. on ollut taustayhteisoné ja tukenut taloudellisesti
projektia sen kehitysaikana.

Versio 2.0

Kipa projektin venyessé on tullut ilmeiseksi etté kaikkia haluttuja ominaisuuksia
ei saatu tdhan versioon mukaan. Suunniteltuja versioita, joita emme ehditty
toteuttaa

« PDF Export

e Mobiili GUI

o Kiyttajdautentikointi (Alfa versio valmis)
e Tuki Emit tietojen sisdénottoon

e« Mac OS X installer

Tekijat
e Joonas “Jones” Hirn
o Visa “Viski” Jokelainen
o Frans “Ransu” Korhonen

e Samu Wikstedt
¢ Markus “Mara” Vuorinen

Muuta projektiryhméé joka on ollut enemmén tai vihemmaén projektin vaiheissa
mukana, Janne “Peltsi” Peltola, Teemu Penttild, Martti “Mara” Suontausta
Yhteydenotot

Mikéli sinulla on kiinnostusta tietdd enemmén hankkeesta, jatkaa kehitystyota
tausta jarjeston kanssa tms. suosittelemme ottamaan yhteyttd ept@partio.fi.

Projektiryhmén jasenet ovat téta kirjoittaessa vield varmasti kiinnostuneita
auttamaan eteenpdin mikéli kiinnostuneita jatkokehityksesta 16ytyy.
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Apachen konfigurointi

Apachen httpd.conf-tiedostoon pitéé lisdtd seuraava tekstinpétké, jotta voidaan
ajaa Python-koodia sekd djangoa. Alla oleva konfiguraatio edellyttad etté
tiedostot ovat kopioitu hakemistoon /data (Linux/Unix) tietokoneilla.

<Location "/kipa/">
SetHandler python-program
PythonHandler django.core.handlers.modpython
SetEnv DJANGO_SETTINGS_MODULE web.settings
PythonDebug On
PythonPath "['/data'] + sys.path"
</Location>

Kaavat
Lineaarinen interpolointi

Lineaarinen interpolointi tehdéan kaavalla

_ Y2—uy1
Y= T2 —11 T—x1)+ Y

, jossa

x1 = nollat antava suoritus
yl =20

x2 = tdydet antava suoritus
y2 = jaettavat pisteet

X = suoritus

, jolloin se sievenee muotoon

_ _ Y2 _
Y= ro—T1 L= L1

, jonka toteuttaa pikafunktio: interpoloi(x,x2,y2,x1).

Osatehtavian kaavapohja

Jokaisen osatehtdvin (poislukien kisapiste jonka kaava on _a_ ) mééritys poh-
jautuu samaan kaavapohjaan jonka parametrit vain vaihtelevat:

interpoloi(arvio(vartion_kaava-oikea),
parhaan_haku(arvio(parhaan_kaava-oikea)),
jaettavat,
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nollan_kerroin*tapa(arvio(nollan_kaava-oikea)))

Kaavan syntaksi

Kaavoissa voi kdyttdd matematiikan perusoperaattoreita +-*/, sulkuja sekd
Kipaan maaritettyjd funktioita. Laskujirjestyksessd noudatetaan matematiikan
saantoja. Osatehtévin syoOtteisiin viitataan niiden nimilld (a — z), jolloin ne
tarkoittavat laskennassa kulloinkin olevan vartion kyseista syotettd. Hierarkiassa
voi litkkkua yléspéin lisdamélla muuttujan eteen pisteen. Esim. _.a_ tarkoittaa
kaikkien saman sarjan vartioiden kyseisen suorituksen lukujoukkoa. Hierarkiassa
voi liikkua mihin tahansa tehtdvddn saman sarjan sisélld. Interpoloinneissa
voidaan kéyttdd _muk_ lukujoukkoa suodatettamaan ulkopuoliset vartiot pois.
(esim __.a*muk_)

Esimerkkeja:

(atb+c)/3

.a

min(.a)

.axmuk

(.a+.b)*muk

..a.b

.. .ampuhmahaava.d.a
max(...pidempi:piipeli.a)

Funktiot

o min(lukujoukko) hakee lukujoukon pienimmén arvon

o max(lukujoukko) hakee lukujoukon suurimman arvon

e med(lukujoukko) hakee lukujoukon mediaanin

e avg(lukujoukko) hakee lukujoukon keskiarvon

e abs(luku) laskee luvun itseisarvon

e interpoloi(x,x2,y2,x1[,y1]) lineaarinen interpolointi
e aikavali(alku,loppu) kahden kellonajan vilinen aika

e sum(lukujoukko) lukujoukon summa

Parametrit

Parametrit ovat yksittaisiad palikoita, joiden avulla on helppo muokata kéyt-
toliittymaéstd haluttuja kaavan osia. Jokainen parametri on merkkijono, jonka
nimeéd vastaava kohta kaavassa korvataan. Kaikki parametrit tulee maarittaa,
joten kayttdmattoméat parametrit méaritetddn tyhjiksi. Seuraavassa peruskaavan
parametrit ja niiden arvovaihtoehdot.

e arvio — Arvionti kéytossa:

— abs (kaikki paitsi aikavéli)

— “” eli tyhja merkkijono (ei kdytossi)
o oikea — Arviontitehtévin oikea vastaus
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— Desimaaliluku
— O (ei kéytossd)
vartions__kaava — Vartion suorituksen laskentakaava
— a (raakapiste, kokonaisaika)
— aikavali(a,b) (alku- ja loppuaika)
— Vapaamuotoinen kaava (vapaa kaava)
parhaan__haku — Hakufunktio jos haetaan parasta suoritusta
— min lukujoukon pienin (kaikki)
— max lukujoukon suurin (kaikki)
parhaan_ kaava — Parhaan suorituksen kaava
— suor\#*muk (kaikki) Kaikkien sarjassa mukana olevien vartioiden suori-
tusten lukujoukko.
— vapaamuotoinen kaava (vapaa kaava)
jaettavat — Tehtévissa jaettavat pisteet.
— desimaaliluku (kaikki)
nollan__kerroin — Kerroin interpoloinnin nollasuoritukselle
— desimaaliluku (kaikki)
— 1 (ei kiiytossd)
tapa — keskimmaéinen suorituksen laskutapa nollasuoritukselle.
— med lukujoukon mediaani (kaikki)
— avg lukujoukon keskiarvo (kaikki)
— “” eli tyhja merkkijono (ei kdytossa)
nollan__kaava — Nollasuorituksen kaava
— suor\#*muk (kaikk) Kaikkien sarjassa mukana olevien vartioiden suori-
tusten vartion_ kaava-parametrilld laskettu lukujoukko.
— vapaamuotoinen kaava (vapaa kaava)

suor = kaavalla lasketut kaikkien vartioiden suoritukset

Kehittajille
Kipan kehitykseen hyodyllistd informaatiota

Vahimmaiset toimintavaatimukset kehitysympéristolle:

Python + tietokanta esim. sqlite3
Django

Hyoylliset henkilokohtaiset tekniset tiedot & taidot.

Windows / Linux
Apache
Tietokannat
— sql
— mysql
— sqlite
Python
Luokat, olio-ohjelmointi
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o Merkkijonot: (string,unicode)
o Taulukot (table,tuple)
o Decimal (luokka)
e xml.dom.minidom XML-parseri
o Unittest — testausluokat
o RE - Regular expressions
o Merkkijonohaut
o kiyttojarjestelméan tiedot.
+ Django
— Kokoonpano (apache)
— Datamalli
— Formit
Templatet
— Middleware
— Testaus
— Unicode
— Authentication
— Admin-sivu
« HTML
— taulukot
— formit
— css
— javascript

Jarjestelmiéin Hallinta - manage.py

python manage.py runserver

Kéynnistaé kehitypalvelimen paikalliselle koneelle porttiin 8000

Jonka jélkeen kipan pitdisi 16ytyé selaimella osoitteesta: 127.0.0.1:8000/tupa
Jarjestelma kdyttdd juuresta 16ytyvad tupa.db tiedostoa.

python manage.py testserver [tietokantapohja.xml]

Kéaynnistaa testipalvelimen. Muuten samanlainen kuin runserver, paitsi etté
kayttda virtuaalista tietokantaa muistissa. Ei tee mitddn muutoksia tiedostoihin.
Turvallinen erilaisiin kokeiluihin. Voidaan tayttdéd halutulla tietokantapohjalla
(fixture). esim.

python manage.py testserver fixtures/tests/katuu.xml
python manage.py test

Ajaa jarjestelmén yksikkotestit. Testaa erinéisié asioita jarjestelméssé testidatan
pohjalta:

o Laskee oikeita tuloksia
o kaatuuko datan tilanteissa
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http://127.0.0.1:8000/tupa

o Tallentaa tietoa oikein.

Kéyttaa testidatana kaikkia fixtures/tests/ 16ytyvid XML-padtteisid tietokan-
tapohjia.

python manage.py syncdb

paivittaa tietokantatiedoston “tupa.db” “models.py” paivitetyn maérittelyn
perustella.

VAROITUS: Mikali tietokannan rakenne olennaisesti muuttuu, on mahdollista
ettei se endén ole yhteensopiva jo olemassa olevan tietokannan kanssa. N&in
tietokantaa voi olla vaikea enddn muokata péivityksen jilkeen. On suositeltavaa
varmuuskopioida ja nollata tietokanta aina ennen paivittamista.

python manage.py reset tupa

Nollaa tietokannan. Poistaa kaikki tietokantataulut.

Jarjestelman Asetukset - settings.py

Kaikki palvelun jarjestelmékohtaiset asetukset. Djangon dokumentaatio kattaa
tdmén aika hyvin. Téassd késitellddn 1ahinnd Kipaan liittyvét poikkeamat.

Hakemisto=os.path.normpath(os.path.dirname (\_\_file\_\_))
Hakee kayttojarjestelmaélta settings.py hakemiston ja kayttda kipan hakemistona.
Ongelmatilanteissa voi koittaa méaarittdmalla merkkijonon manuaalisesti.

DEBUG = True
TEMPLATE_DEBUG = DEBUG

Debug moodit. Systeemi nayttdd djangon virhesivuja kaatumistilanteissa. (Vain
kehityskayttoon. )

LOGGING=False

Kipan loki. Kirjaa laskennan vélivaiheita laskenta.log tiedostoon. (Vain kehi-
tyskayttoon)

RECORDING=True

Nauhoittaa jokaisen serverilld tapahtuvan sivutallennuksen. Juuresta 16ytyvién
record.xml-tiedostoon, mikéli se on olemassa. Tarkoitettu tiedontallennukseen
testien luontia varten.

Alkuperiinen skripti
#!/bin/bashx*
# Tama skripti yrittaa asentaa kokonaisuudessaan tulospalvelun

# Ubuntuserverille Ei takuuta toiminnasta, mutta kannattaa tutkia
# jos ja kun haluaa joskus korjailla...
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# Tehdaan kansio johon tulee Django + Python + Tietokanta
mkdir /data/

# Tehdaan kansio johon tulee media tiedostot
mkdir /var/www

# Kopioidaan muut kuin media tiedostot
cp -r web /data

# Linkataan media tiedostot yhteen
1n -s /data/web/media /var/www/kipamedia

# Asennetaan komponentit
apt-get install -y python apache2 python-django \
python-reportlab libapache2-mod-python

# Kopioidaan Apache konfiguroinnit "yli"
cp ./httpd.conf /etc/apache2/

#Kopidaan redirect
cp ./index.html /var/www/

# Korjataan ACL oikeudet
chown -R www-data /data/web/

# Restartti apachelle
/etc/init.d/apache2 restart

# Ja menoks
firefox localhost

Selitykset 1ihdekooditiedostoista ja hakemistoista

o web/
— urls.py & tupa/urls.py
+x Paa osoitemdidrittelyt. Maarittelee milla hakemistopoluilla
nidkymaét aukeavat.
+* Ensimmaéinen serveri tason toinen kipaan liittyen.
— manage.py
+ Hallinta
— settings.py
* Asetukset
e web/tupa/
— admin.py
* Djangon luoman admin sivun maééaritely.
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+ Riippuvuudet: Python,Django,models.formit.py
AritmeettinenLaskin.py
* Laskin joka laskee matemaattisia lauekeita merkkijonosta jossa
on merkeja +-/*() seké numeroita.
* Rippuvuus: Python
— duplicate.py
* Tiedon monistaminen. Tehtavien kopiointi, XML tietokan-
tatiedoston luonti.
* Riippuvuudet: Python,Django,models.py
formit.py
* Perus formien mééritys. Formeja kiytetdan nikymissé (views.py)
* Riippuvuudet: Python,Django,models.py

— logger.py
* Kirjaus, ja nauhoitus. Kirjaa laskimen vélivaiheita. Nauhoittaa
post dataa.
* Riippuvuudet: Python,settings.py,duplicate.py
— models.py

* Django datamalli. Koko systeemin ydin.
* Datamalliin pohjatuu seké tietokanta ettd ndkymaét.
* Myos laskin kayttdd datamallia tiedon haussa.
* Riippuvuudet: Python,Django
TehatavanMaaritys.py
* Tehtédvin médrityksen formit.
* Riippuvuudet: models.py,formit.py
tests.py
* Unit testit. Testaa jarjestelméé erilaisilla testeilla.
Aritmeettisen laskimen perustoimitukset.
Sarjakohtaisten tulosten testaus.
Kaikkien nikymien avautuminen testidatalla.
Tiedon tallentuminen nékymilla.
* Riippuvuudet:
- Python
Django
models.py
views.pymAritmeettinenLaskin.py
- TulosLaskin.py
— Tuloslaskin.py
x Laskee tulokset tietokannan tietojen pohjalta
* Riippuvuudet:
- Python
Django
models.py
logger.py
AritmeettinenLaskin.py
— urls.py
* Nékymien hakemistopolut.
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* Riippuvuudet: Python,Django,models.py
— views.py
* Nékymat, jokaisen sivun aivot.
* Riippuvuudet:
- Python
Django
models.py
formit.py
TehtavanMaaritys.py
logger.py
- duplicate.py
web/tupa/templates/
— 404 .html
— 500.html
— base.html
web/tupa/templates/tupa/
— Nakymien Fixtuurit
web/tupa/templates/tupa/forms/
— Formikohtaiset fixtuurit
web/media/
— kuvat
— css
— yms. tiedostot
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