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함수형

RxJS

UI 개발?

소개



소개

네이버 광고

검색 배너 콘텐츠

 

Mobile PC



마크업?



마크업?

디자이너가 만든 시안을 1px의 오차도 없이 구현해야 하면서 
 
비즈니스 로직 개발자가 어떻게 개발할지 의도를 파악하면서 
 
HTML 태그와 시각장애인을 위한 텍스트의 의미를 어떻게 담을지 고민하면서 
 
CSS 스타일링도 의미에 맞게 작성하면서 
 
Internet Explorer 를 욕하는 일



NTS 회사 후기

좋다 
 
워라벨 짱 
 
개발 문화 짱 
 
사람도 짱 
 
나쁘지 않은 페이 



공유할 내용

1. blind 

2. table 

3. caption와 heading 

4. inline block 공백 

5. float과 overflow 

6. Image wrapper 

7. 기타 



blind

가시성을 없애야 하지만 의미가 필요할 때 사용 

Ex) 대체 텍스트



blind

1. display: none -> 스크린 리더기가 못 읽음 

2. visibility: hidden -> 일부 스크린 리더기가 못 읽음 

3. text-indent: -9999px -> 렌더링 성능 하락

가시성 제거를 위한 스타일



table



table



caption과 heading



caption과 heading

Heading tag일 것 같지만 아닌 것 
 

동적인 텍스트 데이터인 경우

<h2> x 

<strong> o 



caption과 heading

“동적인 데이터는 heading 태그를 사용하면 안된다”는 

정확한 팩트가 아니다 
 
 

마크업엔 정답이 없다. 
 
 

이런 작업 특징이 가끔 힘들다. 



inline 공백



inline 공백 제거

1. margin-left: -4px 

하지만 브라우저의 버전, 종류마다 
공백의 너비가 다를 수 있다.



inline 공백 제거

2. float

vertical align 쓰고 싶어오



inline 공백 제거

2. float - after 가상 요소가 없을 때



inline 공백

3. font-size: 0

요즘 애용하는 방식



float과 overflow



float과 overflow



float과 overflow

+



Image Wrapper

dimmed 
or 

border



기타 등등

1. 컬러는 hex code 사용 
 
2. 대부분 단위는 px 사용(일부 모바일 환경은 다름) 
 
3. box-sizing: border-box 는 진짜 필요할 때만 사용 
 
4. 필요 없는 html 태그와 스타일은 주지 말자 
 
Ex) position: absolute 와 display 속성, float과 display 속성 

 
5. PC 개발자 모드말고도 가상머신을 사용한 테스트가 필요



부스트 코스

강력 추천



끝

Q&A


